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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Примерной программы по учебным предметам. Информатика 7-9 классы, - М.: Просвещение, 2011 и авторской программы Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В.,«Информатика и ИКТ» для основной школы (8-9 классы), - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010г. в соответствии с требованиями Федерального государственного общеобразовательного стандарта основного общего образования с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, задачи формирования у школьника умения учиться.

Программа выполняет две основные функции:

 Информационно-методическая функция позволяет всем участникам образовательного процесса получить представление о целях, содержании,общей стратегии обучения, воспитания и развития учащихся средствамиданного учебного предмета

 Организационно-планирующая функция предусматривает выделение этапов обучения, структурирование учебного материала, определение его количественных и качественных характеристик на каждом из этапов
Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования

Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов,  прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. 
Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни.
Термин «основная школа»  относится к двум различным  возрастным группам учащихся: к школьникам 10–12 лет и к школьникам 12–15 лет, которых принято называть подростками. В процессе обучения в 5–6 классах фактически происходит переход из начальной в основную школу; в 7 классе уже можно увидеть отчетливые различия учебной деятельности младших школьников и подростков. 
Изучение информатики в  7–9 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя:

· формированию целостного мировоззрения,  соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов в современном мире; 
· совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.);

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ.
Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 
Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.
В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Место учебного предмета в учебном плане

В учебном плане основной школы информатика может быть представлена как:

1) расширенный курс в V–IX классах (пять лет по одному часу в неделю, всего 175 часов);

2) базовый курс в VII–IX классах (три года по одному часу в неделю, всего 105 часов);

3) углубленный курс в VII–IX классах (VII – один час в неделю, VIII и IX классы – по два часа в неделю, всего 105 часов).

В зависимости от условий, имеющихся в конкретном образовательном учреждении, возможно увеличение количества часов в рамках каждого из представленных выше вариантов учебного плана.
Предлагаемая программа рекомендуется при реализации расширенного курса информатики  в V–IX классах.
Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Содержание учебного предмета

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7–9 классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной школе может быть определена тремя укрупнёнными разделами:

· введение в информатику;

· алгоритмы и начала программирования;

· информационные и коммуникационные технологии.
Раздел 1. Введение в информатику 

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.
Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной информации.

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 
Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 
Программный принцип работы компьютера. 
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения.
Файл. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера.
Размер файла. Архивирование файлов. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация.

Тематическое поурочное планирование

7 класс 
	№ урока
	Дата проведе-ния
	Тема урока
	Основное содержание
	Основные понятия

	1
	
	Информация. Информатика. Техника безопасности
	Ввести понятие «Информация» и «информатика», познакомить с предметом изучения. Познакомить учащихся с учебником.  Объяснить требования безопасности и гигиены при работе с компьютером.
	Информация, информатика, информационный процесс, компьютер

	2
	
	История развития вычислительной техники 
	Основные этапы развития вычислительной техники. Устройства для счета, Роль компьютера при работе с информацией.


	Счетное устройство, компьютер, поколения ЭВМ.

	3
	
	Компьютер – универсальное средство обработки информации. Устройство компьютера.
	Функции каждого из основных устройств компьютера. Группы устройств, входящих в состав компьютера, и их функции. Ориентироваться в алфавитно-цифровой клавиатуре. Вводить символы алфавита. 


	Данные, программа, процессор, устройства ввода, устройства вывода, оперативная память, долговременная память

	4
	
	Процессор.

 Устройства ввода информации.
	Предлагается рассмотреть основное устройство компьютера – процессор. Знакомство учеников с основными характеристиками процессора – тактовой частотой и разрядностью. Уметь вводить прописные и строчные символы русского алфавита, цифры, различные значки.

Предлагается составить перечень устройств ввода, которые могут входить в состав ЭВМ, понимать их назначение в устройстве компьютера. Ввод и редактирование текста


	Процессор, тактовая частота, разрядность Устройства ввода, трекбол, графический планшет.

	5
	
	Практическая работа №1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры»
	Добиться уверенного ввода текстовой и числовой информации с клавиатуры при помощи десятипальцевого ввода на русской и английской раскладках клавиатуры.
	.работа с клавиатурным тренажером Baby Tipe

	6
	
	Устройства вывода информации
	При изложении материала акцентируется внимание на назначении устройств вывода информации. Проводиться практическая обучающая работа в которой ребята должны научиться изменять разрешающую способность монитора и понять зависимость между разрешающей способностью монитора и качеством изображения. 
	Устройства вывода, растр, пиксель, разрешающая способность.

	7
	
	Оперативная и долговременная память компьютера. Носители информации
	Ввести понятия «долговременная память», «носитель информации». Ученики самостоятельно приводят примеры носителей информации, учатся называть отличительные особенности видов памяти.

Ученики задают друг другу вопросы по изученным темам. Учитель рассказывает об основных правилах эксплуатации носителей. 
	Оперативная память, долговременная память, носитель, дисковод, винчестер. Дискета, жесткий диск, Flash-память

	8
	
	Контроль знаний «Компьютер» 
	Для проверки усвоения знаний учащимися проводиться тест на 10 – 15 мин и практическое задание на компьютере.
	

	9
	
	Типы персональных компьютеров 

Практическая работа №4 «Определение разрешающей способности экрана монитора и мышки»
	Перечислить типы персональных компьютеров. Осознавать возможность тестирования параметров работы компьютера
	Типы компьютера, загрузка процессора, оперативная память.

	10
	
	Данные и программы. Файлы и папки
	Выяснить принцип хранения информации в виде файлов. Знать правила составления имени файла. Знать основные возможности растровых редакторов.
	Файл, имя файла, расширение, папка.

	11
	
	Файловая система. Операции над файлами. Архивация файлов.
	Иметь представление о видах файловых систем. Называть основные элементы файловой системы. Развивать навыки создания и редактирования графических изображений в растровом редакторе.
	Копирование перемещение, удаление, переименование, архивация, дефрагментация.

	12
	
	Контрольная  работа по теме «Действия с папками»
	Для проверки усвоения знаний учащимися проводиться тест на 10 – 15 мин и практическое задание на компьютере. Цели урока:

Проконтролировать уровень знаний по темам «Файл. Файловая система»

- проверить навыки создания и редактирования графических изображений в векторном редакторе.
	

	13
	
	Программное обеспечение компьютера. Операционная система
	Познакомиться с ролью программного обеспечения в процессе обработки информации при помощи компьютера. Узнать  группы программ.  Понимать функции операционных систем.
	Программное обеспечение. Операционная система. Прикладное программное обеспечение. 

	14
	
	Прикладное программное обеспечение
	Познакомиться с назначением различных прикладных программ.
	Прикладная программа.

	15
	
	Правовые основы распространения программного обеспечения
	Познакомиться с правовыми нормами, действующими на рынке программного обеспечения.
	Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.

	16
	
	Информационное пространство компьютера. Графический интерфейс операционной системы и приложений.
Практическая работа №5 «Знакомство с графическим интерфейсом Windows»
	Описывать принципы организации информационного пространства компьютера. Называть основные элементы управления.
	Интерфейс, графический интерфейс, управляющие элементы.

	17
	
	Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	Научиться управлять операционной системой посредством графического интерфейса.
	Информационное пространство, значок, ярлык, управляющие элементы.

	18
	
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Практическая работа №7 «Защита от вирусов: обнаружение и лечение»
	Осознавать возможность заражения компьютера вирусами. Объяснять, что такое вирус, Знать меры профилактики – защиты от вирусов
	Вирусы, виды вирусов. Антивирусные программы. Профилактика.

	19
	
	Контрольная работа по теме «Программное обеспечение компьютера»
	Для проверки усвоения знаний учащимися проводиться тест на 10 – 15 мин и практическое задание на компьютере. Цели урока:

Проконтролировать уровень знаний по теме «Программное обеспечение компьютера»

- проверить навыки создания и редактирования графических изображений.
	

	20
	
	Растровая и векторная графика
	Разобрать примеры использования программ компьютерной графики. Выяснить принципы формирования изображений в растровом и векторном виде.
	Компьютерная графика, растровая и векторная графика, пиксель, графический примитив.

	21
	
	Растровые и векторные редакторы. Сохранение графических файлов в разных форматах. Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков.
	Понимать основные различия в возможностях растровых и векторных редакторов.
	Инструменты, контур, заливка, прозрачность, порядок

	21
	
	Практическая работа № 8. «Редактирование изображения в растровом редакторе Paint»
	
	

	23
	
	Практическая работа № 9. «Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый Word»
	
	

	24
	
	Практическая работа № 13 «Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях»
	Научиться вводить дополнительные цвета в стандартную палитру цветов, а также заменять цвета в растровых графических изображениях.
	

	25
	
	Системы компьютерного черчения. КОМПАС. Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения 
	Применение навыков построения основных чертежных объектов.
	Основные чертежные объекты.

	26
	
	Практическая работа №14 «Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС»
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения Применение навыков построения основных чертежных объектов.
	Основные чертежные объекты.

	27
	
	Практическая работа №15 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС»
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения Применение навыков построения основных чертежных объектов.
	

	28
	
	Контрольная работа по теме «Компьютерная графика»
	
	

	29
	
	Компьютерные презентации.  Дизайн презентации и макеты слайдов.
	Понимать назначение программ подготовки презентаций. Называть основные информационные объекты, которые можно поместить на слайд. Познакомиться с возможностями автоматического создания дизайна и разметки слайдов. Уметь создавать презентацию на основе шаблонов и макетов
	Презентация, слайд, запуск презентации. Шаблон оформления. Макет слайда. Вставка рисунка.

	30
	
	Практическая работа №16 «Создание анимации встроенной в презентацию»
	Понимать возможность использования анимации и звука в презентации. Уметь создавать презентацию, в которой используется анимация объектов (текста, рисунков), настраивать параметры анимации.
	

	31-32
	
	Практическая работа №17 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»».
	Понимать возможность создания интерактивной. Знать порядок создания гиперссылок. Применять навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со слада на слайд.
	Интерактивная презентация. Гиперссылка.

	33
	
	Проект на свободную тему. 
	Применять навыки создания, редактирования презентации, уметь назначать эффекты анимации, создавать переходы со лайда на слайд.
	Интерактивная мультимедийная презентация.

	34
	
	Урок-презентация. Подведение итогов 
	Иметь навыки выступления с докладом, сопровождаемым презентацией.
	Интерактивная мультимедийная презентация

	35
	
	Резерв времени
	
	


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса

ПЕРЕЧЕНЬ СРЕДСТВ ИКТ,

ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ДЛЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Аппаратные средства

 Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиавозможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

 Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

 Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

 Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

 Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; аудио и видео магнитофон – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства

 Операционная система.

 Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

 Антивирусная программа.

 Программа-архиватор.

 Клавиатурный тренажер.

 Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

 Звуковой редактор.

 Простая система управления базами данных.

 Виртуальные компьютерные лаборатории.

 Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

 Система программирования.

 Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

 Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

 Программа интерактивного общения

 Простой редактор Web-страниц

ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ

Для реализации рабочей программы используется учебно-методический комплект, включающий:

1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Базовый курс: учебник 7-9  классы. М.: Лаборатория Базовых знаний, 2001.

2. Информатика и ИКТ : задачник-практикум / Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

3. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) (включен в Единую коллекцию ЦОР).
Критерии оценивания
Оценка устного ответа учащихся 
Отметка "5" ставится в случае: 1. Знания, понимания, глубины усвоения обучающимся всего объёма программного материала. 2. Умения выделять главные положения в изученном материале, на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать межпредметные и внутрипредметные связи, творчески применяет полученные знания в незнакомой ситуации. 3. Отсутствие ошибок и недочётов при воспроизведении изученного материала, при устных ответах устранение отдельных неточностей с помощью дополнительных вопросов учителя, соблюдение культуры устной речи. 
Отметка "4": 1.Знание всего изученного программного материала. 2. Умений выделять главные положения в изученном материале, на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать внутрипредметные связи, применять полученные знания на практике. 3. Незначительные (негрубые) ошибки и недочёты при воспроизведении изученного материала, соблюдение основных правил культуры устной речи. 
Отметка "3" (уровень представлений, сочетающихся с элементами научных понятий): 1. Знание и усвоение материала на уровне минимальных требований программы, затруднение при самостоятельном воспроизведении, необходимость незначительной помощи преподавателя. 2. Умение работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на видоизменённые вопросы. 3. Наличие грубой ошибки, нескольких негрубых при воспроизведении изученного материала, незначительное несоблюдение основных правил культуры устной речи. 
Отметка "2": 1. Знание и усвоение материала на уровне ниже минимальных требований программы, отдельные представления об изученном материале. 2. Отсутствие умений работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на стандартные вопросы. 3. Наличие нескольких грубых ошибок, большого числа негрубых при воспроизведении изученного материала, значительное несоблюдение основных правил культуры устной речи. 
Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ. 
Отметка "5" ставится, если ученик: 1. Выполнил работу без ошибок и недочетов. 2. Допустил не более одного недочета. 
Отметка "4" ставится, если ученик выполнил работу полностью, но допустил в ней: 1. Не более одной негрубой ошибки и одного недочета. 2. Или не более двух недочетов. 
Отметка "3" ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 работы или допустил: 1. Не более двух грубых ошибок. 2. Или не более одной грубой и одной негрубой ошибки и одного недочета. 3. Или не более двух-трех негрубых ошибок. 4. Или одной негрубой ошибки и трех недочетов. 5. Или при отсутствии ошибок, но при наличии четырех-пяти недочетов. 
Отметка "2" ставится, если ученик: 1. Допустил число ошибок и недочетов превосходящее норму, при которой может быть выставлена оценка "3".2. Или если правильно выполнил менее половины работы.

Планируемые результаты изучения информатики

Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится …». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнительская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития).
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

Раздел 1. Введение в информатику

Выпускник научится:

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информации;

· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

Выпускник получит возможность:

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

Раздел 2. Информационные и коммуникационные технологии

Выпускник научится:

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

· применять основные правила создания текстовых документов;

· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.

Ученик получит возможность:

· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений.

